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Minun Jyllani

Angelika Provalskaja

Nyt kun mun lukiotaipale alkaa olla taputeltu, niin
nain on myodskin mun Espostin pdatoimittajan taipale.

Mulle jaa lukiosta kateen kasapdin niin hyvia kuin
huonojakin muistoja, ihmisid ja kokemuksia. Jyllasta
tuli mulle nopeesti tuttu ja turvallinen paikka ja sita se
on ollu kaikkien naiden vuosien ajan ja sellaisena se
myos pysyy. Oon kieltamattd joutunu pohtimaan ja
saanu itteni kerran jos toisenkin kiinni siitd aja-
tuksesta, ettd mun tulevaisuutta, urahaaveita ja toité
pohtien Jylla ei ollu mulle ehkd se kaikista paras
kouluvalinta, mutta hetkedk&an en vahtais pois.

Ilman Jyllaa musta ei ois tullu sellanen ihminen mita
ma nyt oon! Kuulostaa siirappiselta kliseeltd mutta
nainhan se oikeesti on. Jyllasta oon saanu jotain, mita
en 0is saanu mistddn muualta, ja tda kyseinen asia on
mun parhaat ystavat. Muistan edelleen sen elokuisen
paivan, kun me kaikki uudet ykkoset hipsittiin
sisédpihalle ja etittiin oman ryhman tutoria. Hetki sen



jalkeen siirryttiinki jo aika pitkdks aikaa etéa-
opetukseen, joka oli tottakai iso kolahdus, kun lukio
oli kuitenki vasta alkanu ja sillonhan just ois pitany
tutustua muihin ja jarjestdad yhta sun toista hauskaa
tapahtumaa. Kylla ma etdopetuksen aikoihin niitd mun
kurssilaisia aloin seurailee Instagramissa ja addaila
Snapchatissa, mutta eipad se paljoa mitda anna,
samassa veneessa oltiin kaikki. Onneks kuitenki
ykkosen kesalla mun elamdan alko tupsahtelee
jyllalaisia, ja pienista palasista alko muodostumaan
sellanen porukka, joka tulee olee mulle aina yks
rakkaimmista asioista.

Jyllassa oon myo6s saanu kayda lukuisan maaran
avartavia, itkettavia ja naurettavia keskusteluja
opettajien kanssa. Oon saanu ihan jaatavasti
tsemppid, apua ja konkreettisia neuvoja kaikkiin
mahdollisiin asioihin, ihmissuhdesotkuista nayttele-
miseen ja jopa jongloéo6raamiseen. T4&alla on tullu
sellanen fiilis, ettd muhun oikeesti uskotaan ja ettéa
oon oikeella polulla. Isoin kiitos kaikille opettajille,
jotka tunnistaa itsensé tosta, ootte kultaa! <3

Mun ehdottomat top 3 Jylla -kokemukset oli meidan
Jylla100 -musikaali, jossa péaéasin tekemaan sellaisia
asioita, joita kohtaan mun sydan sykkii, perinteiset
wanhojen tanssit ja penkkarit ja myos tottakai Esposti.
Muut hauskat kokemukset ja kommellukset j4akoon
kaikkien onneks talla kertaa piiloon paivanvalolta.



Taa on kuin onkin mun viimenen péaéakkari ja samalla
tdad sulkee natisti tan kolmen vuoden tapahtuma-
rikkaan taipaleen. Voin kuitenkin taata, etta taa ei jaa
mun viimeseks Esposti-jutuks. Jos ei muuta nii vahi-
tdadn sit kun Jylla tayttaa 150 vuotta, nii tuun Es-
postiin muistelee vanhoja aikoja. Pitdkaa siis taa lehti
ainaki siihen saakka hengissal!




Humua kerrakseen

Jyllan 100-vuotissyntymapaivaa juhlittiin kevaalla
isosti ja pienesti, moneen kertaan!

Vield ihan ennen suvivirtta kippistelladan alumnien
ja vanhojen opejen kanssa.

Esposti kyseli kaytavilla, mika kaikki jai kevaasta eri-
tyisesti mieleen:

Musikaali! Olin kuullut, ettd se on iso juttu Jyllassa, ja
otti pddhan, kun sita ei pitkdan aikaan voitu toteuttaa.

Musikaali ehdottomasti. Se oli tosi hauska ja muu-
tenkin hyva!

Paajuhla. Oli ihanaa ndhda vanhoja oppilaita ja kol-
legoita. En ollut kuullut kuoroakaan pitkdan aikaan.

Kaikki tempaukset! Niitda on ollut tosi paljon. En tied4,
mikd kaikki varsinaisesti liittyy juhlavuoteen, mutta
esim. opejen chachacha ruokalassa oli ihan oikea
yllatys!

Monta, monta asiaa mutta paallimmaisenad hyva tun-
nelma! Koko ajan oli ylpea fiilis siita, ettda meilla on tal-
lainen historia.






Lahteesta Valtamereen:
Modernien FPS-Pelien
Kehto

Emil Malk

Harva videopeli on nauttinut yhta pitkadstad elin-
kaaresta kuin id Softwaren vuoden 1996 klassikko
Quake, jonka uusin versio on 2017 julkaistu Quake
Champions. Naiden pelien vaélilla on vyli kaksi
vuosikymmenta varikasta historiaa, jonka kaanteet
ovat tehneet Quakesta kulttiklassikon. Esimerkiksi
mahdollisesti maailman ensimmaisen esports tur-
nauksen Quakessa voittanut Dennis “Tresh” Fong
palkittiin pelin johtavan ohjelmoijan, John Carmacin,
viritetylld Ferrarilla. Moni pelin kokeneimmistakaan
sotureista ei kuitenkaan tieda, millaisen aallon Quake
nostatti molskahtaessaan raiskintdpelien maailmaan.
Ehka parhaiten tdtd kuvaa aallon harjalla jo vuodesta
1998 surffannut Half-Life.

Half-Life

Half-Lifea pidetdan usein yhtenad kaikkien aikojen
tarkeimmistd peleista. Siind missd Quake keskittyi
hirvididen ja kanssapelaajien taystuhoon, Half-Life
pyrki sen ohessa kertomaan tarinan. Suurin osa niin



sanotuista “ensimmaisen persoonan ammuntapelei-
ta”, tai “FPS"” -peleistd, hyodynsi tarinankerrontaa
lAhinnd ohjaamaan pelaajaa eteenpdin uusille apa-
jille, missa tama pystyi kattavalla arsenaalillaan eli-
minoimaan hanta ja tason lopussa odottavaa prin-
sessaa uhkaavat orrimonkiaiset. Half-Life kertoo ta-
rinan teoreettisesta fyysikosta nimeltd Gordon Free-
man, joka saapuu toihin ja vahingossa avaa portaalin
toiseen ulottuvuuteen, minka lapi alienit hydokkaavat.
Gordon taistelee lapi maanalaisen tutkimuskeskuksen
tavaten matkalla muita laitoksen tyontekijoitad. Monia
pelaajan kohtaamia tilanteita on mahdoton ratkaista
ampumalla, ja ainoa tapa edetd on ongelmanratkaisu
ja ympariston tarkkailu. Ndma asiat, jotka nyt pelaa-
jille tuntuvat niin ilmiselvilta, popularisoitiin Half-
Lifessa.

Jos Half-Life olisi rikospaikka, se olisi tdynna Quaken
sormenjalkia. Pelit jakavat paljon samaa DNA:ta
erityisesti kulissien takana. Kun pelistudio Valve aloit-
ti Half-Lifen suunnittelun, he paattivat kayttda hyo-
dyksi Quaken pelimoottoria, josta pian kehittyi heidan
oma “Gold Source” -moottorinsa. Pelimoottorit ovat
niin lahella toisiaan, ettd jopa monet tekniset viat siir-
tyivdt mukana, joista kuuluisin on ehka “bunny-
hopping”, joka mahdollisti hyppyja tahdissa ketjut-
tamalla suunniteltua suurempien nopeuksien saa-
vuttamisen.



Half-Lifen teknologia rakennettiin helposti ymmar-
rettdvaksi, mika seka helpotti pelin alkuperaisia suun-
nittelijoita ettd tarjosi tyokalupakin peliharraste-
lijoille. Pian pelin ymparille kehkeytyneen yhteis6dn
keskustelupalstoille alkoi ilmestya modeja - muunnel-
tuja versioita alkuperaisestad pelistd. Jotkut pyrkivat
kertomaan omia tarinoitaan hy6édyntaen Gold Sourcen
tarjoamia tydkaluja. Toiset taas riisuivat tarinan koko-
naan pois ja korvasivat sen tasoilla, aseilla ja peli-
mekaniikoilla, jotka sopivat Kkilpailulliseen pelaa-
miseen. Esimerkkeina jalkimmaisestd ovat Counter-
Strike ja Team-Fortress, jotka Valve mydhemmin otti
siipensa alle.

Half-Lifeen julkaistiin kolme lisdosaa. Pelin suureen
suosioon vastattiin vuonna 2004, kun Valve julkaisi
sen jatko-osan.

Counter-Strike: Global Offensive ja Team Fortress 2

Half-Lifen ympaéarille muodostuneesta yhteisdsta syn-
tyi lukuisia fanien tekemia modeja ja laajennuksia,
jotka vaihtelevasti joko laajensivat tai kokonaan uu-
distivat alkuperaisteosta. Ajan myo6tad hyviksi todetut
ideat koottiin yhteen ja huonot karsittiin pois. Taman
orgaanisen darwinismin lopputuloksena syntyi kaksi
modia, joiden suosio syoOksyi lahes emopelin tasolle.
Team-Fortress teki Half-Lifesta realistisempaa este-
tilkkaa tavoittelevan kilpailullisen pelin, jossa kaksi
joukkuetta taistelee vastakkain. Modi tarjosi pelaajal-



le etukdteen suunniteltuja hahmoja, joiden kyvyt ero-
sivat toisistaan ja kannustivat yhteystyohdén. Team
Fortressin suosio johti Valven paatdékseen ottaa modi
siipenséa alle ja kehittaa sille jatko-osa, joka julkaistiin
syksylld 2007. Jatko-osa hylkdsi modin realismin ja
omaksui liioitellumman tyylin, mikad korosti hahmojen
erilaisuutta. Monista pelin hahmoista, kuten esimer-
kiksi parantamisesta vastaavasta hullusta tohtori
Medicista, on tullut internet ikoneita. Vaikka pelin
Suosio on vuosien saatossa hiipunut, sitd pidetadan
yha “hero-shooter” -genren aloittajana. Team-Fortress
2 suoraan inspiroi muun muassa 2010-luvun lopussa
suureen suosioon noussutta Overwatchia. Team-
Fortress 2 myo6s uudisti pelimarkkinointia julkai-
semalla hahmoja esittelevia lyhyitd koomisia videoita,
joita esimerkiksi juuri Overwatch mydéhemmin hyo-
dynsi menestyksellisesti.

Kaikkein kuuluisin kaikista Half-Lifen modeista on
kuitenkin Counter-Strike, joka rajahdysmaisesti nousi
2000-luvun alussa e-urheilun karkeen. Modi oli mo-
nella tavalla Quaken vastakohta. Siind missé
Quakessa jatkuva liike oli etu, oli Counter-Strikessa
pysahdyttava tahdatakseen tarkasti. Siind missd Qua-
kea pelattiin padasiassa kaksintaisteluna, pelattiin
Counter-Strikea viiden miehen joukkueissa. Kilpailun
ohella Counter-Striken sisalle syntyi erilaisia peli-
muotoja, kuten erilaiset esteradat ja piiloleikit. Sa-
malla pelid kuitenkin pelattiin ympéari maailmaa suu-



rista rahasummista, ja sitd pidetaankin yhtena e-
urheilun kantaisdana StarCraftin ja myohemmin
League of Legendsin ohella. Team-Fortressin tapaan
Valve otti modin huostaansa ja julkaisi sen
viimeisimman jatko-osan, Counter-Strike: Global
Offensiven, vuonna 2012. Peli on yha yksi maailman
pelatuimmista ja katsotuimmista peleista.

Half-Life 2

Half-Life 2:n tuotannon alkaessa huomattiin nopeasti,
ettei vanha pelimoottori enda kyennyt modernin pelin
tekoon. Valve siis kehitti vanhan Gold Sourcen rip-
peistd uuden Source-pelimoottorin, joka on nyky-aan
yksi legendaarisimmista pelimoottoreista. Tekno-logia
oli kehittynyt valtavasti vuodesta 1998, mikd mah-
dollisti hienompien grafiikkojen lisdksi kehittyneem-
man fysiikkamoottorin.

Peli jatkaa Gordon Freemanin tarinaa ja kayttaéa
hyddykseen paljon samoja keinoja, jotka tekivat
alkuperaisesta Half-Lifesta mestariteoksen, mutta
uudessa muodossa. Pelaajan tulee keskittyda ympa-
ristbonsa, joka jatkuvasti tarjoaa ratkaisuja kohdat-
tuihin ongelmiin. Pelaajan kanssakdymistd ympariston
kanssa on myds kehitetty, josta hyvana esimerkkina
toimii heti pelin alussa tapahtuva kohtaus. Pelaajan
kadvellessd rajatarkastuksen lapi sotilas heittdd maa-
han roskan ja kéaskee pelaajaa nostamaan sen
roskakoriin. Pelaajan toimet tdssa hetkessé vaikut-



tavat sotilaan reaktioon. Téallainen dynaaminen ympa-
rist6 on nykyadan standardi, mutta vuonna 2004, kun
Half-Life 2 julkaistiin, se oli uutta. Ensimmaisessa
Half-Lifessa vyleinen ongelmanratkaisutemppu oli
asettaa rajahtava tynnyri ldhelle vihollisjoukkoa, jon-
ka ampumalla pelaaja paasee eroon suuresta maa-
rasta vihollisia helposti. Half-Life 2 vei tdman taysin
uudelle tasolle. Nyt tynnyri makaa katon reunalla
puisia tukia vasten, jotka ampumalla pelaaja saa
tynnyrin putoamaan alas vihollisjoukon paéalle ja
rajahtamaan. Pelaajan pitdd myds monesti loytaa ke-
inoja avata itselleen tie esteen lapi yhtad usein peli-
maailman luonnonlakeja soveltamalla kuin ampu-
malla.

Peli sai kaksi laajennusta, jotka jatkoivat tarinaa ja
toivat uusia elementteja peliin, kuten alkeellisen avoi-
men maailman. Kolmas peli oli tyén alla ja jopa uusi
jatko-osa oli vield poydalla. Half-Lifen tragedia piilee
kuitenkin siind, ettd kahden pelin ja usean lisd-osan
jalkeen pelistudiolta loppui bensa. Valve ei vain
keksinyt, miten pistdd paremmaksi. Uutta pelia sarjas-
sa jouduttiin odottamaan yli 15 vuotta. Sitd odotel-
lessa Valve paatti soveltaa oppimaansa taysin uuden-
laiseen peliprojektiin. Pelimaailmakaan ei istunut toi-
mettomana, vaan hyppéasi pada edelld mukaan FPS-pe-
lien uuteen aikakauteen.



Lampoa ja kulttuurin
tutkimista - matkakurssi

Madridiin

Eerika Oksanen ja Raiko Hollo

Laukut odottivat pakattuna eteisessa. Jannitys oli
ollut katossa saakka jo useita viikkoja, olihan edesséa
ensimmainen opintoreissu Espanjan hellivdan aurin-
koon. LAhtOpdivan aamu tuntui matelevan tuskallisen
hitaasti, kun piti odotella lentokentélle lahtda. Lopul-
ta kellon viisarit osoittivat oikeaa aikaa ja oli aika
suunnata kohti Helsinki-Vantaan lentokenttda. Sinne
saavuttaessa laitettiin laukut ruumaan, tavattiin opet-
tajien kanssa ja sy6tiin hieman ennen koneeseen nou-
sua. Sekin oli jannittavaa, koska viime kerrasta lento-
koneen kyydissa oli omalta kohdalta kulunut aikaa jo
vuosia.

Lentomatka sujui leppoisasti ja yllattdvan nopeasti.
Kulutin aikaa esimerkiksi kirjan lukemisen ja sarjojen
katselun parissa. Takaisin maankamaralle saavuttiin
Madridin puolella, jossa olikin vastassa valtava lento-
kentta. Kaikki laukut tulivat turvallisesti perille ja, kun
ne oli haettu, oli meilld bussikuljetus perheiden luok-
se, joissa seuraava viikko tulisi kulumaan. Bussimatka



lentokentéaltd Robledon- pikkuiseen kaupunginosaan
kesti reippaan tunnin ja perille saavuttua oli vasymys
jo kasin kosketeltavaa. Vastassa oli kuitenkin
ystavallinen perhe ja tarjolla oli heti lAmmin ruoka,
Espanjassa kun syddaan illallinen siind 20-22 valisena
aikana.

Ruuan jalkeen sain pienen esittelyn vaihtoperheen
viihtyisasta kotitalosta. Minulla oli sielld oma huone,
joten sain myds omaa tilaa ja yksityisyytta. Ensim-
mainen ilta oli raskas ja tdynnd haastavia tunteita.
Koti-ikava oli suuri, eikd uni meinannut milldan tulla.
Mielta rauhoitti tieto siitd, ettd mukana oli kaksi hyvaa
kaveria ja opettajat puhelinsoiton p&dassa. Sain lopulta
nukahdettua ja sen verran mukava sanky minulla oli,
ettd nukuin oikein tyytyvaisesti koko yon.

Seuraavana aamuna suunnattiin toiseen pieneen kau-
punginosaan, Valdemorilloon, jossa vaihtopariemme
koulu sijaitsi. Osa matkakurssilaisten vaihtoperheista
myds asui kyseisessd paikassa. Koulua esiteltiin
meille lyhyesti, ja paiva jatkui yhteisollisyytta kasvat-
tavalla jumppahetkellda seka koripallo-ottelulla. Kou-
lulta matka jatkui Escorialin luostariin, jossa meilla oli
opastettu kierros. Oli todella mielenkiintoista kuulla
luostarin ja samalla Espanjan historiaa. Luostarissa oli
paljon tutkittavaa ja nahtavaa, joten sielld olisi voinut
kiertda ja katsella pidempéaankin. Hienoin paikka
sielld oli enkapa Espanjan kuninkaallisten hautakam-
mio. Meille oli aamulla pakattu perheissd mukaan



evaita reissuun ja niita oli oikein mukavaa nautiskella
kauniissa maisemissa kierroksen jalkeen. Luostarin
jalkeen oli loppupaiva pyhitetty perheille.

Me suuntasimme tutustumaan vaihtoparini hevosiin!
Me kun satuimme molemmat olemaan vannoutuneita
hevostytt0jd. Ratsastamaankin olisi ollut mahdollista
mennd, mutta oli pakko kieltaytya kohteliaasti, kun he
eivat kayttaneet kyparia ratsastaessaan. Liian vaaral-
lista omaan makuun! Hevosten luona oli kuitenkin to-
della mukavaa kadyda ja sen kautta mentiin sitten syo6-
maan ja nukkumaan.

Toinen ilta meni ensimmaistad helpommin, koska paik-
ka oli hieman tutumpi ja sain soitettua vanhemmille
kotiin, joka my6ds kevensi oloani. Vaihtoperheeni oli
onneksi mukava ja sain juteltua illallisen aikana. Yh-
teista kieltda meilld ei varsinaisesti ollut, koska perhe
ei puhunut kunnolla englantia ja mind en puolestaan
puhunut kunnolla espanjaa. Parjasimme kuitenkin
kahden kielen sekoituksella.

Kolmas paivéa alkoi taas heratyskellon soittoon, mutta
silla kertaa suuntasimme Madridin keskustaan Valde-
morillon sijaan. Ohjelmassa oli meiddn suomalaisten
oma pdaiva kaupungilla ja sitd olinkin todella odot-
tanut. Meilla oli osittain opettajien suunnittelemaa
kulkemista ja nahtavyyksia, mutta myo6s vapaa-aikaa.
Vapaa-aika kului hienosti Casa de Libro -kirjakaupas-



sa, johon menin halvempien kirjojen perassa.
Opettajien kanssa tuli nahtyd toinen toistaan hie-
nompia rakennuksia ja kirkkoja. Parque del retirossa
ihmeteltiin valtaviin asuihin pukeutuneita maskotteja,
jotka olivat kylla aika suloisia. Puistosta loytyi myds
upea Palacio de cristal. Puistoreissun jalkeen oli lupa
kayda syomaéassa, mutta koska emme kavereideni kans-
sa keksineet sopivaa paikkaa, seurasimme mukana
olleita opettajia ja paadyimme pieneen ravintolaan
syomaan paikallista ruokaa. Oli ihanaa, kuinka opet-
tajat riisuivat hetkeksi auktoriteettiviittansa ja he
tuntuivat jopa kaverillisilta, hieno kokemus!

Kavimme ruuan jalkeen katsomassa kuninkaanlinnaa
ja sen pihapiiria, minka jalkeen oli taas lupa vapaa-ai-
kaan ja padatimme viettda sen taas opettajien kanssa.
Kiertelimme Madridin keskustaa tutkien kaikenlaista
hienoa ja paadyimme lopulta churroille, nam mita
herkkuja! Tulihan sielld myods koettua paikallinen met-
ro ja se jos jokin oli aika hirveaa. Kapeat vaunut tayt-
tyivat nopeasti aivan liian ahtaiksi.

Reissu tdman upean kaupungin keskustaan péaattyi
vasta illalla, jolloin menin taas sydénnin ja vanhem-
mille soiton jalkeen oli aika mennad nukkumaan. Pai-
vien kavely alkoi tosiaan painaa paalle, joten uni
maistui paremmin kuin hyvin ja tuli onneksi yllattavan
nopeasti.

Seuraavana aamuna suuntasimme jalleen koululle



Valdemorilloon ja padasimme kuvisluokkaan maalaa-
maan, jotta saisimme kasityksen espanjalaisessa
koulussa opiskelusta! Se oli tosi mukava kokeilu ja
maalailu rennossa porukassa oli mukavaa. Sen jalkeen
lAhdimme kierrokselle Valdemorilloon tutustuen eri
paikkoihin ja kaupunginosan kulttuuriin. Naimme
esimerkiksi Valdemorillon kirkon sekd harkataistelu-
areenan. Saimme myds muun muassa kaivertaa oma-
valintaisen kuvan lasipurkkeihin, kun vierailimme
lasimuseossa tutustuen siihen, millainen merkittava
osa lasin valmistuksella on ollut Valdemorillon histo-
riassa.

Vapaa-aika alkoi yllattavan aikaisin sinad péaivana ja me
menimme kotiin sydmaan. Espanjassa on tapana
syoda lammin ateria myos 15-16 koulujen ja tdiden
jalkeen, joten tarjolla on lammin ruoka. Syoénnin jal-
keen kokoonnuimme muiden kanssa koulun jalka-
pallokentéalle ja moni alkoikin pelailla. Vaikka en itse
osallistunut peliin, oli yhteisollisyys minullekin sel-
keda ja se huokui kaikista meista. Reittimme johti
erdanlaiseen kahvila-baariin, jossa joimme limua
ennen kuin erosimme eri teille takaisin koteihimme.
S6imme vield vahan ja sitten oli taas aika soittaa
kotiin ja siitd menna nukkumaan. Illat helpottuivat
joka paiva, kun kaikkeen alkoi paremmin tottua.

Oli viimeisen kokonaisen péaivan aika ja ldahdimme
taas Madridin keskustaan ja talla kertaa kiersimme eri
nahtavyyksia espanjalaisten opettajien johdolla. Osa



kohteista oli jo nahty keskiviikkona, mutta ei se oike-
astaan haitannut. Kaunista kaupunkia oli kiva kiertaa
uudestaankin. Kavimme Pradon museossa, joka oli
taynnad hienoja maalauksia, joista oma suosikkini oli
“Maallisten ilojen puutarha”. Harmillisesti aika oli
vahan tiukilla emmeka ehtineet rauhassa ihailla mu-
seota.

Museokaynnin jalkeen sai viela jaada keskustaan,
joten jain sinne katselemaan paikkoja ja tuli kaytya
uudestaan kirjakaupoilla! Halvempaa siella tosiaan
oli, joten miksi en olisi hyédyntanyt loistavaa tilai-
suutta shoppailla kirjoja? Viikko oli ollut rankka, joten
halusin nopeasti lepadamaan ennen seuraavan paivan
lentoa. Siispd en kotiin palattuamme jaksanut jaada
ruuan jalkeen seurustelemaan perheen kanssa, vaan
painelin nukkumaan mahdollisimman pian.

Koitti lahtbaamu. Meilla on aikainen heratys, jotta
ehdimme hyvin koneeseen ja siksi bussimatka lento-
kentalle sujui puoliunessa. Olin koko viikon enemman
tai vahemman laskenut paivia kotiinpaluuseen, mutta
kun se oli edessé, oli oloni jokseenkin haikea. Kaipa
mina totuin elamaan sielld ja lahtéon liittyi myods su-
rullisia ajatuksia ja arkeen paluu tuntui kummalliselta.

Lentokentalld oli turvatarkastukset, joihin meni ihan
aaretdbn maara aikaa, mutta selvisimme lahtoportille
ajoissa ja saimme vield ostettua evastd koneeseen.
Paluumatka meni vdhan sumussa ja nukahdin vahin-



tdadn tunniksi lentokoneessa. Se ei kylla ollut mikdan
yllatys, kun takana oli raskas viikko ja aikainen
heratys.

Olihan se helpotus palata kotiin oman perheen luokse
ja kertoa kaikki matkasta, naytelld kuvia ja muistella
hauskoja kokemuksia.

Kaiken kaikkiaan reissu oli erittdin onnistunut ja upea.
Minusta vaikutti, ettd myoO6s vaihtoparimme perhei-
neen nauttivat vierailustamme. Matkalla tuli koettua ja
nahtya vaikka mitd! Ennen kaikkea perheessad majoit-
tuminen pienessd kylan tapaisessa kaupunginosassa
oli todella erilainen ja mahtava kokemus, ja espan-
jalainen ruoka on ihanaa! Vaikka reissuun mahtui
myoOs vaikeita tunteita ja ajatuksia, en vaihtaisi mitaan
reissusta pois. Hankalatkin asiat kuuluivat siihen ja
kasvattivat minua seké ajattelutapaani.

Reissussa opin paljon my6s espanjan kielestd, kult-
tuurista ja arkieldmasta, historiasta puhumattakaan.
Matka oli siis todella opettavainen ja avartava.

Jos jollekin teista tulee joskus mahdollisuus vastaa-
vaan reissuun, tarttukaa mahdollisuuteen ja lahtekaa!
Se saattaa pelottaa, mutta ehkd sen kuuluukin. Voin
kuitenkin taata, ettda kokemukset ja muistot ovat kul-
taa ja kaikkia muita rikkauksia arvokkaampia!

Tahan loppuun vield erityiskiitokset opettajille Sini
Heinolle ja Mari Tirkkoselle, jotka olivat mukana reis-



sussa ja pitivat meistd hyvada huolta, ootte huippuja!
<3

Vanja Kailu










Tekoalya nyt ja
tulevaisuudessa

Niklas Ottelin

Viime aikoina tekodly on ollut temaattisesti paljon
pinnalla, ja lukuisat suomalaisetkin ovat taatusti yrit-
tdneet koetella tekodlyyn perustuvien ohjelmien ra-
joja. Varsinaiseksi hitiksi onkin noussut OpenAl:n
hiljaittain julkaisema ChatGPT-palvelu. Palvelu pystyy
paitsi keskustelemaan kanssasi sekad vastaamaan arki-
siin kysymyksiisi, my0s sanoittamaan kappaleita ja
tarvittaessa antamaan yritysneuvontaakin. Siind mis-
sd4 mainitun kaltaiset ominaisuudet saattavat ensim-
maiseksi ndyttd4 varsin hauskoilta seka avuliailta suh-
teessa omiin tarpeisiin, ei helppokayttdisyydesta ja
mukavuudesta saatu hyoty valttamatta pysty maksa-
maan pois tekoadlyn kokonaisuhan hintaa.

Maailman talousfoorumin mukaan pelkastdan vuoteen
2025 mennessa tekoaly tulee korvaamaan yhteensa
85 miljoonaa tyo6paikkaa, ja puolen vuosikymmenen
paastd ajankohdasta jopa lahes kymmenkertainen
maara, 800 miljoonaa tydpaikkaa, saattaisi hyvin olla
tekoalyn toiminalla korvattavissa. Vaikka edella mai-
nittu kuvaus tuokin mielikuviin helposti valahdyksia
dystooppisen tekoéalyn valtaamaan maailmaan sijoit-



tuvista kauhuelokuvista, tarkoittaa kyseinen tyopaik-
kojen korvautuminen monille vain tyétehtavien byro-
kraattisuuden kariutumista sekd korkeavastuisempien
tehtavien antamista tekoalyn kasiin.

Iltalehti julkaisi hiljaittain artikkelin siitd, minkalaisen
vastaanoton tekodalyn kirjoittamat historian seka a&i-
dinkielen yo-vastaukset saivat. Artikkelissa oli myd&s
mukana aidinkielen ja kirjallisuuden opettajamme
Susanna Akkila! ChatGPT-ohjelma sai opettajilta var-
sin vaatimattoman vastaanoton, ja lopulliseksi yo-vas-
tauksen pistemaardksi se sai Susannaltakin vain
15/60. Vaikka ohjelman tuottama kieli oli lahes virhee-
tonta, sen valuviaksi paljastui kyvyttobmyys persoo-
nalliseen kirjalliseen ilmaisuun, eikd aineistoja myos-
kdaan kyetty hyéodyntamaan pohjana omalle ajattelulle.
ChatGPT:lld& on siis ilmeisesti ainakin Kkirjoittamisen
saralla vield hiottavaa, mikd voi toisaalta olla ihan
hyvéakin asia!

Paddsimme haastattelemaan yhteensd kolmea luki-
omme henkil6d kolumnia varten: saksan- ja englan-
ninopettaja Heidi Savolaista, opiskelija Elmeri Lehtis-
td sekd rehtori Juha Kiviojaa! Haastatteluissa kasi-
telladn niin yleistd ndkdkulmaa tekoalyn tulevaisuutta
koskien, mutta myo6s tekoédlyn pedagoginen puoli
tulee vastauksissa hyvin esille.



Heidi Savolainen, kieltenope,
miten kaytat tekoéalya jo nyt ja mitda mahdollisuuk-
sia se tuo oppiaineeseesi?

Laitan ChatGPT:n tuottamaan minulle teksteja eri
aiheista mm. syoéttamalla sanalistoja. Muunnan sen
avulla teksteja myods helpommiksi sekd rakenteiltaan
ettd ilmaisuiltaan tai joskus haluan muuten vaan
vahan erilaisen tekstin. Saksan kielelld loytaa usein
kivoja teksteja, jotka kuitenkin ovat tasoltaan liian
korkeita kielten oppijoille. Tdssd ChatGPT on suureksi
avuksi. Kokeisiin olen pyytanyt aineiden aiheita, ja
korjausty6tad helpottamaan olen pyytanyt listaamaan
teksteistd virheitda ja selittamaan ja korjaamaan ne.
Osa naista on ollut aivan kayttokelpoisia.

Monivalintatehtdvien tai muutenkin suoraan tehtavien
tekeminen tokkii vielad, mutta helpottaa hurjasti, kun
niihin saa edes pohjatekstit. Suurimman osan kokei-
luista olen tehnyt ilmaisversiolla, mutta olen sittem-
min sekd ottanut kayttéon ChatGPT 4:n, ettd harjoi-
tellut parempien komentojen antoa, ja tuloksetkin
ovat naiden myo6ta parantuneet.

Voisivatko myds opiskelijat kdayttaa tekoalya?
Opiskelijat kayttavat jo tekoalya, kielten tunneilla

padasiassa kdannodstoimintoja, mutta en ihmettelisi,
jos joku on kayttanyt mydés ChatGPT:ta. Joka tapauk-



sessa ainakin saksan suhteen apuvélineiden kaytt6 on
helposti huomattavissa, kun tulee niin omituisen hy-
vaa tekstia vield omituisemmilla virheilla. Opiskelijani
kylla tietdvat, ettd huomaan, jos jokin ei ole heidan
omaa tasoaan. Ja hehdn ovat vapaaehtoisesti tun-
neillani, niin ongelmaa ei oikeastaan ole.

Mita tulee yhteiseen ChatGPT:n kayttdé6én tunnilla, on
ongelmana se, etta palvelu vaatii kirjautumisen, eika
sitd voi kayttaa Espoon tunnuksilla. Yksityisten tun-
nusten kayttéa taas emme voi vaatia. En siis ole an-
tanut tehtavaksi mitdan tekoalylla, mutta ehka senkin
aika viela tulee. Tassé ollaan viela aika alussa.

Juha Kivioja, rehtori,
Millaisia mahdollisuuksia uskot tekoalyn antavan
lukiollemme tulevaisuudessa?

Useamman vuoden on puhuttu ja ennustettu, etta
koulumaailmassa tekodly tulee helpottamaan tehta-
vien ja kokeiden tarkistamisessa sekd palautteen an-
tamisessa. Se visio ei kuitenkaan ole isossa mitta-
kaavassa vield toteutunut. Syyna on ollut se, ettéa
tekoalylle pitdad ensin kertoa ja opettaa, miten tar-
kistaminen pitda tehda ja miten palautetta annetaan.
Se on ollut opettajalle liian tyolasta ja vaikeaa. Kau-
pallista tekemistd Suomessa on taas haitannut pienet
markkinat.

Tilastojen ja analyysien tekemiseen tekoéaly on ollut ja



on hyva. Saamme aikaisempaa paremman kuvan, mil-
laisia oppijoita ja opiskelijoita meillda on, ja osaamme
paremmin kohdentaa resursseja, tukea ja palautetta.
Tassakin muutokset ovat tapahtuneet niin hitaasti,
ettd emme edes huomaa niitd. Muutokset tapahtuvat
myOs padasiassa isossa kuvassa, esimerkiksi miten
opiskelijoita isona joukkona ohjataan. Tulevaisuudes-
sa tekoaly pystyy varmasti antamaan enemman esi-
merkiksi tilastoihin perustuvaa henkilokohtaista oh-
jausta, mutta jalleen haasteena on inhimilliset tekijat.
Ohjauksen kuten opetuksenkin kulmakivi on henkil6o-
kohtainen kohtaaminen ja henkil6kohtaisten erityis-
piirteiden huomioiminen. Niitd on vaikea opettaa
tekoalylle.

Taman vuoden aikana tekoaly on ChatGPT :n muo-
dossa noussut yhdeksi kuumimmista puheenaiheista
myoOs opetuksessa. Aluksi minua hairitsi, etta sita kut-
sutaan tekodalyksi. Minusta se kuulosti vain laajen-
netulta hakukoneelta, joka tuottaa aikaisempaa muo-
toillumpaa tekstia. Tastd siind ei kuitenkaan ole pel-
kastadn kyse. Tekodlyhan tarkoittaa ohjelmaa tai lai-
tetta, jonka toimintaa vaikuttaa alykkaalta, sellaiselta,
johon vain ihminen tai iso joukko ihmisid on aikai-
semmin pystynyt. Taméankaltaistahan ChatGPT:n toi-
minta on. Minulle on ainakin tullut sellainen vau-
efekti, kun olen nahnyt, kuinka "alykkaisiin" tuotoksiin
se on pystynyt. lhan kuin ihminen olisi ollut tuot-
tamassa tekstid. Ja olemme vasta ihan alussa ndiden



uusien luovien tekoalyjen kanssa.

Olen taysin vakuuttunut, ettd tekodaly-murros tulee
olemaan erittdin merkittava ja tulee muuttamaan myaés
lukiokoulutusta. Joskus oltiin huolissaan siita, etta
tieto tuli kaikkien saataville. Samalla tavalla olemme
nyt syystakin huolissamme, mita tapahtuu, kun tekstin
ja muun materiaalin tuottamisesta tulee aikaisempaa
helpompaa tekoalyn avulla. Ihmisen rooli tulee
kuitenkin edelleen olemaan keskeinen. Jonkun pitaa
jatkossakin osata arvioida tuotosten oikeelli-suutta ja
luoda uutta. Tekodlythan vain tekevat ja yhdistavat
vain olemassa olevaa tietoa tai luovat uutta niille
opetettujen mallien avulla. Koulutusta tarvitaan siis
jatkossakin. Onneksi taalla Jyllassa on useita
opettajia, jotka ovat rohkein mielin lahteneet mukaan
tutustumaan ndihin uusiin tarpeisiin ja mah-
dollisuuksiin.

Onko eteesi tullut pulmia koskien tekoalyn hyédyn-
tamista?

Toistaiseksi ei ole tullut vastaan, jos tekoalyksi ei
lasketa hakukoneita ja niiden avulla tapahtuvaa pla-
giointia. Jos puhutaan ChatGPT:sta, niin se tuo eet-
tiset ongelmat kuitenkin nopeasti arkipaivaan. Esi-
merkiksi missd menee plagioinnin rajat? Jos ohjelma
muokkaa useammasta kopiointisuojatusta teoksesta
uuden teoksen kayttden alkuperaisten teosten vari-



maailmoja, asettelua ja muita tarkeita elementteja, on-
ko se plagiointia?

Onko tekoadly mielestasi lopulta uhka vai
mahdollisuus opetusalalla?

Tekoaly on iso mahdollisuus, johon liittyy paljon uh-
kia. Me emme kuitenkaan paase sitd pakoon ja mei-
dan on paras suhtautua siihen niin, etta se tulee joka
tapauksessa. Ottakaamme siitd kaikki hyoty irti ja
minimoidaan uhkat. Toivottavasti esimerkiksi Chat-
GPT:n tekijéiden toivo perustaa valvova viranomainen
otetaan vakavasti.

Henkilokohtaisesti en malta odottaa, ettd ChatGPT
laajenee musiikkiin. Haluaisin paasta yhdistdamaan
suosikkibiisini ja katsomaan, minkdalaista musiikkia
pystyisin tuottamaan tekodalyn avulla. Itsellani kun ei
ole musiikin lahjoja, mutta musiikista pidan kovasti.

Kuinka hyvin olet itse paassyt kontaktiin tekoélyn
kanssa?

Olen koulutukseltani tietojenkasittelija eli joku sanoisi
nortti. Olen yliopistossa opiskellut tekoalya ja jo sil-
loin se oli minun yksi suosikkiaiheista. Siten aihe on
minulle hyvinkin tuttu, mutta tama viimeisin mullistus
eli ChatGPT ei ole minulle kovinkaan tuttu. Olen ollut
muuttamalla luennolla. Td&m4 uudistus taitaa olla sel-
lainen, ettd meidan koulun henkildkunnan pitda en-



tistd enemman pyytaa teiltd nuorilta asiaan perehty-
neilta konsultointia.

Elmeri Lehtinen, opiskelija,
mita varjopuolia ndet nopeaan tahtiin kehittyvialla
tekoalylla?

Nopeaan tahtiin kehittyvallad tekodalyllda nden monia
mahdollisia varjopuolia, ellei sen kehitykseen pystyta
varautumaan ajoissa ja oikein menetelmin. Huomi-
oidaan siis se, ettd monet tutkijat kyseiselld alalla
arvioivat jo vuonna 2018 tekoalyn kykenemdaan pa-
remmin moniin tehtaviin kuin ihmiset jo kymmenen
vuoden péaéasta ja paihittamaan ihmisen kaikissa teh-
tavissd jo 45 vuoden péaasta viidenkymmennen pro-
sentin todennéakoisyydella. Tatd ennemmin, 2016 ai-
koihin, uskottiin vaativien pelien, kuten GO:n paihit-
tdmisessd kestavan kymmenid vuosia tekoalylle. Tut-
kijoiden arviot kuitenkin menivat uusiksi Googlen
DeepMindin AlphaGo:n ansiosta.

DeepMind julkaisi AlphaGo:n tulokset vuonna 2017, ja
ne tulivat tuli laajalti yllatyksena tutkijoille. Kyseisisté
malleista teki erikoisen se, ettd ne ylittivat ihmista-
soisen pelaamisen kokonaan eivatka taten olleet riip-
puvaisia enda ihmispelaajien peleistd oppiakseen.
Malleja ei myoOskdan kehitetty supertietokoneiden
avulla, vaan niita varten kaytettiin erikoistuneita ten-



sorisuorittimia. Itse mallia pystyi pyorittdmaan vain
neljallad tensoriytimelld ja 44 ytimelld. Tekodlyn en-
nalta arvaamattoman nopean kehityksen vuoksi aikaa
on todennakdisesti vdahan ennen kuin tekoaly alkaa
viemaan ihmisilta tydpaikkoja ja tuottamaan suuren
tyottomyyskriisin. Ellei se jo vie.

Sanoisitko, ettd dystooppisten tarinoiden mukaiset
kauhukuvitelmat tekoadlyn kehityksestd saattaisi-
vat jossain vaiheessa olla osa todellisuutta?

Uskoisin dystooppisten tarinoiden mukaisten kauhu-
kuvitelmien olevan hieman realistisia huomioiden
sen, kuinka moni tutkija uskoo AGIl:n eli yleistekoalyn
(tekoalyn, joka kykenee jokaiseen tehtavaan parem-
min ja tekee tyon halvemmin kuin ihmiset, ilman
avustusta) olevan mahdollinen kehittdd jopa muu-
taman vuosikymmenen kuluttua. Kuitenkin AGIl:n ke-
hittymisen mahdollisuudesta ja kehitysajasta vaikut-
taa olevan paljon kiistaa tutkijoiden kesken, joten on
vaikea sanoa tarkkaa arviota paljon syvemmalle tek-
nologiaan perehtymatta.

Myos tekoalyn kayttd asemarkkinoilla vaikuttaa hyvin
pelottavalta ja aika dystooppiselta.

Mitad voisimme tehda sen eteen, etta tekoaly ei veisi
ihmisilta turhan paljon tyépaikkoja?



Uskon itse, ettda todennakdisesti ainoa tapa lievittaa
tekoalyn tuottamaa tyollisyyskriisid on tehda tyo-
paikkoja sen ymparille. Uskoisin taman olevan hy-
vinkin mahdollista jossain maarin tekoalykehityksen
"alkuvaiheessa", silld kaikkien aiemmin kehitettyjen
uusien teknologioiden ymparille, jotka ovat korvan-
neet ihmiset tietyissa tdisséd, ovat inmiset usein onnis-
tuneet sopeutumaan ja luomaan uusia tyopaikkoja.
Tama vain vaatii ihmisten oppivan kayttdmaan uutta
teknologiaa.

Kuitenkin, jos (tai kun) AGlI-tasolle tekoéalyssa paas-
tddn, todennékoéisesti enda tyottomyyskriisin estéa-
minen on mahdollista, sillad silloin tekoaly on vain ih-
mista parempi tyontekija ja yrityksien ei olisi jarkevaa
kayttaad ihmisia tyévoimana. Toivottavasti téllaisesta
ei kuitenkaan jouduta huolehtimaan vahaan aikaan...

Olisiko kaiken taman dystooppisuuden paalle teko-
alylla myds jotakin positiivista annettavaa maail-
malle?

Uskoisin tekoalylld olevan paljon hyvada annettavana
ihmiskunnalle, jos vain ihmiskunta osaa kyseista tek-
nologiaa kayttdad hyvaan. Tekoalysta, varsinkin ihmi-
sen alykkyyden ylittavasta yleistekoalysta olisi ihmis-
kunnalle paljon hyétyd. Muun muassa tallaista teko-
alya voisi kayttaa kehittamaan teknologiaa eteenpain,
kehittdmaan uusia lddkkeita, tekem&an uusia havain-



toja tieteestda, kehittdmaan itseddn ja mahdollisesti
jopa ratkaisemaan ongelmia, joita ihmiset eivat ole ky-
enneet ratkaisemaan aiemmin tai mihin mahdollisesti
ihmistason aly ei riita.

Kiitokset kaikille haastateltaville!
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