HANSAKALLION KOULUN VALINNAISET AINEET 2025-2026

Oppilaille on tarjolla neljannesta kuudenteen luokkaan asti koulun esittdmia valinnaisia
aineita. Lukuvuoden aikana oppilas osallistuu kahteen valinnaiskurssiin, toiseen
syyslukukaudella ja toiseen kevatlukukaudella. Oppilaat saavat mahdollisuuksien mukaan
my6s vaikuttaa kurssien sisaltdihin. Valinnaisainetta on lukujarjestyksessa yksi tunti viikossa,
mutta kurssin sisallon niin edellyttdessa tunteja voidaan myoés yhdistella. Valinnaisaineen
suorittamisesta annetaan suoritusmerkinta lukuvuositodistukseen. Ryhmista tehdaan
mahdollisimman tasakokoiset ja/tai kooltaan oppiainekseen soveltuvat.

Kursseja perustetaan, jos halukkaita on riittavasti. Ryhmien koko voi vaihdella, ja oppilas ei
valttamatta paase juuri ensisijaisesti valitsemaansa valinnaisaineeseen. Valinnaisaineiden ja
osallistujien maaraa voivat rajoittaa tilat seka opettajaresurssit.

Valinnaisainevalinta on tehty luokissa viikkojen 6-7 aikana.

Tassa ovat lukuvuoden 2025-2026 toteutuvat valinnaisaineet:

4. luokka 5. luokka 6.luokka
Ohjelmointi 1 Liikunta ja leikin ohjaus Liikunta
Tuunaus Ohjelmointi 2 Retkeily
Liikunta Leppoisasti langoilla, Yrityssankarit

leikkisasti legoilla

Retkeily Sarjakuva ja animaatio
Kuvataide

lloa ja hyvinvointia ruoasta!

* Valinnaisten aineiden kurssit paatetaan lukuvuosittain, joten tarjonta saattaa muuttua
seuraavana lukuvuonna.



Lyhyet kuvaukset ja tavoitteet neljannen vuosikurssin valinnaisaineista:

Ohjelmointi 1

KUVAUS: Haluatko vaikuttaa siihen, miten laitteet ja sovellukset toimivat?
Ohjelmointi on tulevaisuuden tekijoiden valinta! Talla kurssilla opit mita on
ohjelmointi. Kurssilla perehdytééan pelin, leikin ja tekemisen avulla ohjelmoinnin
peruskasitteisiin. Kurssilla opit myds tekemaan pienia ohjelmointitoita iPadilla ja
roboteilla. Ennakkotietoa ohjelmoinnista ei tarvita.

TAVOITTEET: Oppilaita ohjataan huomaamaan asioiden valisia vuorovaikutussuhteita ja
keskinaisia yhteyksia seka kannustetaan toteuttamaan tvt:n avulla ideoitaan yksin ja
yhdessa toisten kanssa. Ohjelmointia kokeillessaan oppilaat saavat kokemuksia siitd, miten
teknologian toiminta riippuu ihmisen tekemista ratkaisuista. Kurssin tavoitteena on myos
oppilaan ongelmanratkaisutaitojen kehittaminen.

Tuunaus

KUVAUS: Tunnilla kaikki kasitdista kierratykseen on mahdollista. Kurssilla
tehdaan vanhasta uutta. Kurssi on kasilla tekijan ja askartelijan
unelmavalinnainen, jossa kierratysmateriaaleja hyodyntamalla tehdaan
hylatyista tavaroista ja materiaaleista kivoja juttuja.

TAVOITTEET: Tuunauskurssin tavoitteena on vahvistaa oppilaan kiinnostusta kasin
tekemiseen seka innostaa keksivaan ja kokeilevaan tekemiseen hyddyntaen
kierratysmateriaaleja. Siséltdé syventaa 4. luokan kasityon opetussuunnitelman seka eri
laaja-alaisten taitojen siséltdja. Tuunaus opastaa suunnittelemaan ja valmistamaan
kasityotuote kierratysmateriaaleista luottaen omiin esteettisiin ja teknisiin ratkaisuhin. Kurssi
myo6s ohjaa oppilaita ymmartdmaan omien valintojen, elaméntapojen ja tekojen merkitysta
paitsi itselle, myds lahiyhteisélle, yhteiskunnalle ja luonnolle.

Liikunta

KUVAUS: Tunnilla tutustutaan erilaisiin liikuntalajeihin sisalla koulun omassa
likuntasalissa ja muissa l&hialueen sisa- ja ulkoliikuntapaikoissa. Paapaino on
leikeissa, peleissa, valitunti- ja taukoliikunnassa. Oppijat saavat vaikuttaa
kurssin sisaltoon.

TAVOITTEET: Liikuntakurssi syventaé 4. luokan liikunnan opetussuunnitelman seka eri
laaja-alaisten taitojen tavoitteita.



Retkeily

KUVAUS: Kurssilla harjoitellaan monipuolisesti retkeilyn perustaitoja
(esimerkiksi ensiapua, suunnistusta ja kartanlukua, luonnontuntemusta,
retkelle valmistautumista yms.) tekemalla pienia retkiéa koulun lahiymparistoon
ja mahdollisesti yksi vahan pidempi iltapaivaretki. Kurssilla ollaan
mahdollisimman paljon ulkona saasta huolimatta.

TAVOITTEET: Retkeilyvalinnainen syventaa neljannen luokan liikunnan ja ymparistéopin
opetussuunnitelman tavoitteita. Lis&ksi kurssin tavoitteena on tukea laaja-alaisten taitojen
kehittymista. Vuorovaikutusta, yhteistyota ja hyvaa kaytosta harjoitellaan monipuolisesti.
Oppilaiden itsendisen liikkumisen taitoja harjoitellaan koulun lahiymparistossa. Tavoitteena
on myds nauttia ulkona ja luonnossa liikkkumisesta ja sita myoten kehittdd omakohtaista
luontosuhdetta.

Lvhyet kuvaukset ja tavoitteet viidennen vuosikurssin valinnaisaineista:

Liikunta ja leikin ohjaus

KUVAUS: Oletko kiinnostunut liikkumisesta ja leikkien ohjaamisesta? Jos vastaat
kylla, on Liikunta ja leikin ohjaus juuri sinulle sopiva valinnaisaine.

Valinnaisessa harjoitellaan erilaisia leikkeja ja leikkien ohjaamista, joita oppilaat
vetavat esimerkiksi pienemmille oppilaille valitunneilla tai iltapéivakerhossa.
Tavoitteena on lisata likuntaa ja yhdessa tekemista seka saada leikkikaveria vailla
olevat oppilaat mukaan yhteiseen tekemiseen.

Valinnaisessa nautitaan liikkkumisen ilosta seka suunnitellaan ja toteutetaan pienia
leikkituokioita.

TAVOITTEET: Liikunta ja leikin ohjaus-valinnaisessa harjoitellaan ajattelun ja oppimaan
oppimisen, itsesta huolehtimisen, tydelaman ja arjen taitoja. Harjoittelun kohteena ovat myés
osallistuminen, vaikuttaminen ja kestavan tulevaisuuden rakentaminen.

Ohjelmointi 2

KUVAUS: Innostuitko ohjelmoinnista? Haluatko oppia tekem&éan peleja?
Kurssilla tutustutaan monipuolisesti olemassa oleviin ohjelmointisovelluksiin
tietokoneella ja iPadeilla. Kurssilla sovellat ohjelmoinnin perustaitoja
kaytantoon ja opit tekem&&n oman pelin/ sovelluksen. Kurssilla tutustut
erityisesti Scratch- ohjelmointiympéaristoon. T&ma kurssi on jatkoa Ohjelmointi
1-kurssille, eli tAma kurssi on mahdollista valita 1-kurssin jalkeen.



TAVOITTEET: Kurssin tavoitteena on innostaa oppilasta laatimaan toimintaohjeita
tietokoneohjelmina graafisessa ohjelmointiympéaristossa. Tavoitteena on myos oppia
kayttamaan erilaisia laitteita, ohjelmistoja ja palveluita seka ymmartamaan niiden kaytto- ja
toimintalogiikkaa. Ajattelun taitoja harjoitellaan ongelmanratkaisu- ja paattelytehtéavin seka
uteliaisuutta, mielikuvitusta, kekselidisyytta ja toiminnallisuutta hyddyntavin ja edistavin
tydskentelytavoin.

lloa ja hyvinvointia ruoasta!

KUVAUS: Kurssi antaa valmiuksia selviytya arjen pienista ruokahuollon
tehtavista ja tytkaluja kohdata nykyajan moniselitteista ravitsemusviestintaa.
Kasittelemme ravitsemusta mahdollisimman monesta eri ndkdkulmasta.
Oppilaat paasevat myos vaikuttamaan kurssin siséltoon. Tutkimme erityisesti
oppilaita kiinnostavia ja puhuttavia teemoja. Painotamme ravinnon ja
ruoanvalmistuksen positiivisia puolia ja niiden vaikutusta nuoren hyvinvointiin.
Valmistamme vélilla pienia terveellisia valipaloja herkkuhetkia unohtamatta.

TAVOITTEET: Kurssi syventad liikunnan, suomen, ymparistdopin seka laaja-alaisten
oppimiskokonaisuuksien opetussuunnitelman sisaltoja. Tavoitteena on edistaa

oppilaan psyykkista ja sosiaalista toimintakykya ohjaamalla oppilasta ymmartamaan
terveyden eri osa-alueita, arjen terveystottumusten merkitysta seka rohkaista oppilasta
harjoittelemaan ja soveltamaan terveysosaamistaan arjessa. Tavoitteena on myos kasvattaa
tiedonhankitataitoja ja lahdekriittisyytta. Kurssilla harjoitellaan terveyteen liittyvien tekstien,
uutisten ja artikkelien ymmartamista ja tulkitsemista. Kurssin tavoitteena on myés tuottaa itse
tekstia ja jokin suullinen esitys.

Kuvataide

KUVAUS: Pidatko piirtamisesta ja maalaamisesta? Haluatko harjoitella naita
taitoja lisd&a? Talla kurssilla tehdaan erilaisia kuvataiteen tehtavia yksin ja
ryhméassa. Voimme kokeilla my6s valokuvausta ja kuvankasittelyd seka
jarjestamme pienen taidenayttelyn kurssilla tekemistamme taideteoksista.
Talla kurssilla kehitat omaa kuvallista ajatteluasi ja syvennat kuvataiteen
osaamistasi. Kurssilaiset saavat vaikuttaa kurssilla tehtaviin toihin.

TAVOITTEET: Kuvataide-valinnainen syventda 5. luokan kuvataiteen opetussuunnitelman
tavoitteita. Tavoitteena on myos tukea laaja-alaisten taitojen kehittymista. Lisaksi kurssin
tavoitteena on, ettd oppilas huomaa luovan toiminnan vaikutuksen omaan hyvinvointiin.

Leppoisasti langoilla, leikkisasti legoilla

KUVAUS: Oletko kiinnostunut kasilla tekemisesta ja luovasta toiminnasta?
Haluaisitko aikaa lankatdille tai rakenteluille? Leppoisasti langoilla, leikkisasti
legoilla-valinnaisessa paaset kokeilemaan ja toteuttamaan joko jompaa
kumpaa tai molempia puuhia.

Kurssilla saat valita mieleisiasi lankatdita ja kokeilla erilaisia tekniikoita, kuten
neulomista, virkkaamista tai ystdvanauhan solmimista. Legoilla rakennellaan



pidempia projekteja, joita ideoidaan yhdessa.

TAVOITTEET: Leppoisasti langoilla, leikkisasti legoilla-valinnainen syventaa 5. luokan
kasityon seka kuvataiteen opetussuunnitelman tavoitteita. Tavoitteena on myos tukea laaja-
alaisten taitojen kehittymisté. Lisaksi kurssin tavoitteena on, etta oppilas huomaa luovan
toiminnan ja kasilla tekemisen vaikutuksen omaan hyvinvaointiin.

Lyhyet kuvaukset ja tavoitteet kuudennen vuosikurssin valinnaisaineista:

Liikunta

KUVAUS: Liikuntakurssilla paapainotus on omien liikuntavahvuuksien kehittamisessa
ja jonkun uuden taidon oppimisessa. Kurssilla harjoitellaan myds
ryhmaliikuntatilanteissa toimimista. TAma valinnainen sisaltdd monipuolista liikuntaa
ja pelaamista.

TAVOITTEET: Oppilaita kannustetaan fyysisesti aktiiviseen koulupdivaan seka osallistetaan
toiminnan suunnittelussa. Liikuntakurssi syventaa 6. luokan liikunnan opetussuunnitelman
seka eri laaja-alaisten taitojen tavoitteita.

Yrityssankarit

KUVAUS: Oletko kiinnostunut yrittdjyydesta? Haluaisitko kokeilla oman yrityksen
perustamista ja toimintaa? Haluatko harjoitella oman yrityksesi talouden hallintaa?

Pikkuyrittajat on 6.-luokkalaisille suunnattu valinnaisaine, joka sisaltda yhdeksan
teemaa. Oppituntien aikana tutustutaan ja syvennytdan omien vahvuuksien ja
mielenkiinnon kohteiden tunnistamiseen seké opitaan yrittdjyys-, tydelama- ja
taloustaitoja.

Valinnaisen aikana ideoidaan oma pikkuyritys ja jarjestetdén loppuhuipennus, jossa
myydaan omia tuotteita tai palveluita oikeille asiakkaille oikealla rahalla. Oppilaat
harjoittelevat valinnaisen edetessa tydelamataitoja, kuten vastuun ottamista,
luovuutta, ongelmanratkaisua, sitoutumista, joustavuutta ja ryhmatyotaitoja —
tekemalla oppien.

TAVOITTEET: Valinnaisen teemat ja sisdltdalueet tukevat perusopetuksen
opetussuunitelman tavoitteita erityisesti laaja-alaisen osaamisen nakokulmasta
(Tybelamataidot ja yrittajyys, Ajattelu ja oppimaan oppiminen ja Osallistuminen,
vaikuttaminen ja kestavén tulevaisuuden rakentaminen).



Retkeily

KUVAUS: Retkeilyn valinnaisessa opitaan turvallisen metséaretkeilyn
perustaitoja, kuten ensiapua, jokamiehenoikeuksia, tulentekoa ja retkelle
valmistautumista. Naita taitoja harjoitellaan koulun l&himaastossa. Lisaksi
valinnaiseen kuuluu yon yli kestava telttaretki metsaén, joka toteutetaan
syyskuussa tai huhti- toukokuun aikana. Valinnaisaine koostuu siis viidesta
oppitunnista koulun lahimaastossa ennen ja jalkeen retken seka yon yli
kestavasta retkesta. Huom.! Naiden tuntien lisdksi oppilailla ei ole valinnaisen
viikoittaista tuntia lukukauden aikana. Suositeltavaa on, ettd oppilaalla on oma
makuupussi ja makuualusta.

TAVOITTEET: Retkeilyvalinnainen syventaa kuudennen luokan liikunnan ja ymparistéopin
opetussuunnitelman tavoitteita. Liséksi kurssin tavoitteena on tukea laaja-alaisten taitojen
kehittymista. Oppilaita ohjataan tuntemaan ja arvostamaan kulttuuriperintoa.
Vuorovaikutusta, yhteisty6ta ja hyvaa kaytosta harjoitellaan monipuolisesti. Oppilaiden
itsendisen liikkumisen taitoja harjoitellaan aiempaa laajemmalla alueella ja
joukkoliikenteessa. Tavoitteena myods on, etta ympariston suojelemisen merkitys avautuu
omakohtaisen luontosuhteen kautta.

Sarjakuva ja animaatio

KUVAUS: Haluatko tehda sarjakuvia itse piirtden ja kayttéden tablettia? Haluatko
toteuttaa pienid animaatioita erilaisia sovelluksia kayttaen? Tama kurssi sopii
sarjakuvista ja animaatioista pitavalle.

TAVOITTEET: Taman kurssin tavoitteena on oman kuvallisen ilmaisun kehittdminen.
Keskeista on kuvataiteen ja ohjelmoinnin yhdistaminen. Kurssi syventéa 6. luokan
kuvataiteen ja suomen sisalttja seka laaja-alaisten taitojen harjoittelua. Kurssilla
suunnitellaan ja toteutetaan yksin ja pienissa ryhmissa sarjakuvia ja animaatioita. Aiempi
ohjelmointikokemus on hyddyksi, mutta ei valttamatonta.



